VESELA ABECEDA

1) HFri¢ky pro nejmensi
Déti, které se teprve seznamuji s abecedou. mohou vyuzit pii hie s pismenky tyto soutézni
ukoly.

A) Ukaz pismenka, ktera )1z znas.

B) Sestav z pismenek své jméno. Umis 1 pFijmeni?

C) Dokazes z nich slozit i jiné slovo?

D) Na obrazcich ve hie a na jejim obalu je mnoho osob, zvifat a véci. Povéz, které znas
a vezmi si jejich pocate¢ni pismeno. Zkus precist sva vybrana pismenka.

E) Jak se asi jmenuji déti na obrazcich? Vyber zac¢ate¢ni pismena jmen, které si myslis, ze
se hodi k détem na obrazku. Dovedes$ nékteré jméno z pismenek sestavit? Udélej totéz
se jménem maminky, tatinka. tvych sourozencu, babicky, dédecka ¢i kamaradu.

F Kamarad ti ukaze predméty nebo obrazky a tvym tikolem je zvednout nad hlavu, pismen-
ko, kterym obrazek ¢i pismenko zadina.

G) Dokazes slozit slovo podle sestavene predlohy?

H) Jmenuj své oblibené pohadkové hrdiny a ukaz, kterymi pismenky jejich jména zacinaji.
Umél bys sestavit celé jméno nékterého z nich?

I) Vyber ze hry viechna stejna pismena a spocitej je.

J) Sestav abecedu podle prilozen¢ho obrazku. Kolik ma pismenek?

K) Vyber pismena stejné barvy (napf. cervend), fekni, které to jsou a kolik druhu jsi jich
napocital(a).

Mnoho dalSich tkoli a hii¢ek jisté dokazete vymyslet sami, pojd'me tedy dale.

2) Komin - hra pro 2 - 8 hraéh - doporuéena délka hry: 2 - 5 minut.
Bank pismenek piesypeme do pfilozeného sacku. Hraci si z ného vybiraji pismenka po
jednom kuse, ale pfi jejich vybéru nesmi pismena piebirat ani do pytliku nahliZet.
Ukolem hrace je vytazené pismenko pojmenovat a pokud je ndzev spravny, pak si jej tento
hra¢ ponechava. V pfipad¢ nespravné odpoveédi vraci hra¢ pismeno zpét do sacku. Hraci
skladaji uhodnutéa pismenka na sebe do kominku a vitézi ten hrac¢, jehoz komin je nejvyssi.

3) Malujeme pismenka

Jesté nez se déti nauci psat, mohou si pismenka obkreslit na papir a tak se s nimi dokonale
seznamit. Pokud jste si zakoupili pfirodni nebarvenou variantu hry, mohou si déti vybarvit
pismenka podle své fantazie. Pfi viech téchto ¢innostech budou mit neustale pismenka na
o¢ich a podvédomé si ukladat jejich tvary.

4) Skladani slov na rychlost - hra pro 2 - 6 hraci. doba hry: 1 nebo 2 minuty.
Ukolem hracu je sestavit maximalni pocet slov v ¢asovém limitu. Vitézi ten, kdo ma nej-
vice slov.

5) Hra s kostkou - pro 2 - 6 hracii, doba hry: 3 - 10 minut.

Hraci hazi prilozenou hraci kostkou. Poc¢et hozenych puntiki odpovida poctu vybranych

libovolnych pismen. kter¢ si hra¢ vezme z celého banku pismenck. Ta pak vybira podle
predem rozmyslencho slova, které chee sestavit. V pfipad€, ze mu pismenko chybi, ¢i prebyva,
¢eka na dalsi hod, aby mohl dokon¢it ¢ast jiz sestaven¢ho slova nebo zacit nove.
Vitézem se stava ten hrac, ktery ma v uréitém ¢asovém limitu nejvice pismen v kompletnich
slovech. V pripadé jejich shodného po¢tu u dvou ¢i vice hracu rozhoduje pocet slabik, ze
kterych se tato slova skladaji. Hra také kon¢i Gplnym vybranim pismen z banku, nebo kdyz
zadny z hrach neni jiz schopen sestavit nové slovo. Tvofena slova by se neméla opakovat,
ani mit shodny slovni zaklad (napf. kocka - kocicka).



6) Poznej pismenka hmatem
Vybirejte z krabi¢ky pismenka se Satkem na ocich a pokuste se uhodnout, které pismenko

pravé drzite v ruce. Vitézi ten, kdo jich pozna nejvice.

7) Barevna hra - pro 2 nebo 4 hrace (mozno hrat pouz s barevnymi pismeny).
Hra¢i vybiraji pismena podle barev, které jim padnou na barevné hraci kostce. V pfipadé,
Z¢ jim padne Zolik © . mohou si vybrat dvé pismenka dle vlastni volby. V3echna vybrana pis-
mena sestavuji do slov a z nich pak skladaji vétu. Hacky. ¢arky a ostatni znaménka si hraci
vybiraji bez omezeni hodem kostkou. Vétu i slova mohou hraci v prubéhu hry libovoln¢ ménit.
Navrhujeme vam 2 stupné obtiznosti a take delky hry:
A) Hra konc¢i, kdyz prvni hra¢ dokonéi vétu a tim take vitézi.
B) Hra kon¢i, kdyZ uréita barva je z banku pismen kompletné vybrana, pak se vitézem celé
hry stava hraé, ktery pouzil ve vétach nejvice pismenek.
POZN: U starSich déti a dospélych se véty, kde jsou pravopisné chyby, nepocitaji.

8) Sacek plny pismenek - pro 2 nebo 4 hrace, doba hry 3 - 10 minut.

Bank v3ech pismen kromé znamének nasypte do pfilozeného sacku. V3ichni hraci si pak
z ného vybiraji po dvou pismenkach az do Gplného rozebrani banku. Pii vybéru nesméji pis-
mena prebirat ani do pytliki nahlizet. V okamziku, kdy je sacek prazdny, zaCina souboj
s ¢asem. kazdy hra¢ se snazi vytvorit se ,,svych” pismen slova, ve kterych se pouzije maximalni
pocet pismenek. V piipadé potfeby hacku, ¢arck a ostatnich znamének si je vybira ze
spole¢ného banku. Jestlize jsou jiz rozebrany, musi vymyslet slova bez téchto znamének.

Hra je ukoncena v piedem dohodnutém case. zaleZi na po¢tu hra¢u a hlavné jejich véku.
Vyhercem hry se stava ten hra¢, kterému zbylo nejméné volnych ve slovech nepouzitych pis-
men.

9) Ctverec - hra pro 2 - 8 hracd, doba hry: 3 - 10 minut.

Zakladem této hry je ¢tverec vytvoreny z 16 (resp. 25, 36,...) pismen o hran¢ 4x4 (5x5, 6x6)
kusy. které libovolné vyberou vSichni hraci a sestavi do predepsaného Ctverce.

Obrazec z pismen muze také sestavit nezicastnéna osoba - napf. uCitel. rodice, kamarad atd.
Viz obr.:
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1 Dub, 2 Dale, 3 Masa, 4 Hala, 5 Obsah, 6 Duo
7 Sob, 8 Bosa, 9 Ale, 10 Basa, atd
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V daném ¢tverci najdi slova a zapisuj je pod sebe na papir. Ale pozor: pismena, ktera tvofi
tato slova, musi s sebou navzajem ve ¢tverci sousedit (thlopficné sousedstvi se rovnéz pocita).
K lepsimu pochopeni si prosim prohlédnéte obrazek nahofte.

Po uplynuti urcitého ¢asového useku cca 3 - 10 min se hra ukonci. Poté hraci ¢tou postupné
nahlas své seznamy slov, které precetli z pismen ve ¢tverci. Slova. jenz maji alespon 2 hraci,
se skrtaji. Do celkového vysledku se zapoc€itava tedy slovo, které ma pouze jeden hra¢. Body,
jenz si ptidéli, se rovnaji po¢tu pismen ve slovech, ktera nejsou Skrtnutd. Vitézem se stava
ten hrac, ktery ma nejvyssi soucet bodi. Velmi zajimava je tato hra k procvi¢eni ciziho jazyka,
kde se ukaze, jakou ma hra¢ v daném jazyce slovni zisobu.

Doporuéeni - nezapomente do Ctverce umistit i néjaké samohlasky., jinak se slova tvofi
opravdu tézko.
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